Plump
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Inledning

Plump eller beredskap éar ett sticktagningsspel med budgivning for tre eller fler spelare.
Det giller att ta exakt det antal stick man bjuder. Den hir texten baseras pa de skriftliga
kéallorna nedan och pa forfattarens egen erfarenhet vid spelbordet.

Kortleken

Man anvander en standardkortlek med 52 kort. Rangordningen &r den vanliga, det vill
séaga ess hogst och tvaa lagst.

Antalet stick

Antalet stick som spelas varierar fran giv till giv. I den forsta given spelas tio stick, och
sedan raknar man ner till ett. I varje ny giv spelas ett stick farre &n i féregaende giv.
Néar man har kommit ner till ett, spelas ytterligare en giv med ett stick och sedan raknar
man upp igen. Varje ny giv spelas med ett stick fler 4n féregdende giv. Nar man ater har
kommit upp till tio stick och den given har spelats fardigt, dr partiet slut. Varje antal
stick forekommer saledes 1 tva givar, en pa vig ner och en pa vag upp.

Om fler 4n fem spelare deltar, réacker korten inte till fér alla spelarna i de férsta och sista
givarna. Man startar och slutar da pa det hogsta antalet stick som &dr mojligt, vid spel
pa sex personer till exempel atta stick.

A. Variant: Om man spelar pa tre eller fyra spelare, startar och slutar man pa tretton
stick. Alternativ version av denna variant: Om man spelar pa tre eller fyra spelare, star-
tar och slutar man pa tolv stick.

B. Variant: Man spelar lika méanga givar med ett stick som antalet spelare. Om man till
exempel spelar pa fem personer och har spelat fardigt den férsta given med tva stick, sa
foljer fem givar med ett stick, sedan en giv med tva stick och sa vidare.
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Figur 1. Ovre delen av ett protokoll for plump. Budgivningen i given med
sju stick har just avslutats.




C. Aldre variant: Man riknar bara ner och slutar nar man har spelat fardigt given med
ett stick.

Protokollet

Spelarnas poéang bokfors 1 ett protokoll. Den spelare som for protokollet gér en kolumn
langst till vanster for antalet stick som spelas i respektive giv. Kolumnen brukar fyllas
1innan spelet borjar, sa att spelarna far en 6verblick 6ver spelet. Till h6ger om kolumnen
med antal stick gors en separat kolumn for varje spelare.

Trumf

I den variant som dr huvudvariant 1 detta dokument spelas alla givarna i1 sang, det vill
sdga utan trumffirg, men det finns olika traditioner.

D. Variant: Alla givarna spelas med trumf.

E. Variant: Den forsta given spelas i sang. Ovriga givar spelas normalt med trumf, men
spelas 1 sang om uppslagskortet som bestimmer trumf dr ett ess. Denna variant finns
bara omtalad i svensk spellitteratur med variant C ovan (ndr man bara raknar ner). Om
man riaknar upp igen, som 1 huvudvarianten, spelas forstas d4ven den sista given i sang.
Alternativ version av denna variant: Ovriga givar spelas i sang, om uppslagskortet 4r ett
ess eller en kung.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut lika manga kort till varje
spelare som antalet stick 1 den aktuella given. Korten delas ut ett och ett med borjan hos

forhand, det vill sdga spelaren till vinster om givaren. Kvarvarande kort anvinds inte,
utan laggs at sidan.

F. Variant: Om man anvinder variant D eller E ovan och den aktuella given spelas med
en trumffarg, skall givaren nir hen har delat ut korten till alla spelarna sla upp nésta
kort. Fargen pa kortet anger trumf. Kom ihag att vissa valorer pa uppslagskortet nir
man anvénder variant E innebér att given spelas i sang. — Om man &r fyra spelare och
spelar en giv med tretton stick, kommer alla korten att delas ut till spelarna. Givaren
slar da forst upp ett kort f6r trumf, tar sedan upp kortet, blandar igen och delar ut alla
korten till spelarna.

Budgivningen

Varje spelare bjuder det antal stick som hen tror sig kunna ta. Budet skall vara en siffra,
fran noll upp till det antal stick som spelas i1 den aktuella given. Forhand bérjar bjuda,
och turen gar vidare medsols. Givaren star sist 1 tur och far inte ge ett bud sa att summan
av antalet bjudna stick for alla spelarna ir lika med antalet stick i den aktuella given.
Om fyra personer till exempel deltar i en giv med tio stick och de tre férsta buden 4r fem,
noll och tva, far givaren inte bjuda tre. Buden noteras i respektive spelares kolumn.

G. Variant: Alla spelarna inklusive givaren far ge valfritt bud. Nar budgivningen éar slut,
anger givaren om spelarna tillsammans har bjudit "6ver” (fler bjudna &n spelade stick),
“under” (firre bjudna &an spelade stick) eller ”jamnt” (lika manga bjudna som spelade
stick).



H. Variant: 1 givar med ett stick far man bara se 6vriga spelares kort ndr man bjuder,
inte sitt eget. Varje spelare skall halla upp sitt kort med bildsidan framat sa att 6vriga
spelare kan se det, till exempel halla det mot pannan.

1. Variant: En spelare far inte bjuda noll tva givar i rad. (Denna regel géller forstas inte
for givaren om givaren diarmed forhindras att folja regeln att budsumman inte far vara
lika med antalet stick 1 given.)

J. Variant: Budgivningen sker inte i turordning, utan man raknar ner hogt fran tre och
sedan visar alla spelarna samtidigt med fingrarna eller sdger hogt hur manga stick de
bjuder. Om man spelar med denna variant, finns det inget krav pa att budsumman inte
far vara lika med antalet stick 1 given.

K. Variant: Om man spelar med trumf, fir den spelare som bjod flest stick valja trumf-
farg. Om flera spelare delar forstaplatsen, valjs trumf av den av dem som sitter ndrmast
givaren i riktning medsols. Man later forstas bli att sla upp ett kort fér att ange trumf.
Denna variant innebér att spelarna i viss mén bjuder i blindo, utan att sakert veta vilken
farg som blir trumf,

Spelet av korten

Nar budgivningen &dr avklarad, spelar forhand ut till forsta sticket. Spelarna maste om
mgjligt folja farg, men far annars spela valfritt kort. Om det finns en trumfférg och trumf
spelades till ett stick, vinner den som spelade det hégsta trumfkortet. I annat fall vinner
den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar
ut till nésta.

L. Variant: Den spelare som bjod flest stick spelar ut till férsta sticket. Om flera spelare
delar forstaplatsen, spelar den av dem ut som sitter ndrmast givaren i riktning medsols.

M. Variant: Om man spelar med trumf, rader trumftvang vid sticktagningen. Spelarna
maste som vanligt alltid folja farg, om de kan, men en spelare som inte kan folja farg
maste om majligt spela trumf. En spelare som varken kan folja farg eller spela trumf far
saka valfritt kort.

Poangsattning

Naér sticktagningen ar slut, raknar varje spelare antalet tagna stick. En spelare som tar
exakt det antal stick som hen bjéd far 10 podng plus 1 poédng per stick. Detta kan enkelt
markeras genom att sitta en etta framfor spelarens bud i protokollet (utom i det ovanliga
fall spelaren bjod tio stick eller fler, da tiotalssiffran 6kas med ett). En spelare som miss-
lyckas far O poing, vilket markeras med en plump 6ver budsiffran 1 protokollet (se figur
1 ovan).

N. Variant: En spelare som bjuder noll och inte tar nagot stick far bara 5 poidng, eftersom
detta anses vara ett lattare bud. I sadant fall skrivs nollan lite forskjuten till vanster i
protokollet. Om spelaren lyckas, skrivs en femma efter nollan sa att det star "05” i pro-
tokollet.

O. Variant: En spelare som tar exakt det antal stick som hen bjéd far alltid en etta fore
budet 1 protokollet, &ven om hen bjod tio stick. En spelare som bjuder alla stick 1 den
forsta eller sista given och lyckas far saledes 110 poéng, inte 20 poing.



Parti

Turen att ge gar vidare medsols. Nir sista given har avslutats, summeras poingen i
varje spelares kolumn. Den spelare som sammanlagt har flest podng vinner partiet.

Historisk kommentar

Plump &r en variant av det engelska spelet Oh! Well, som &r kéant sedan borjan av 1930-
talet. I den ursprungliga varianten spelades samma antal stick med samma antal kort i
varje giv. Ett parti gick forst till 100 poang.

Olika varianter av Oh! Well har spridit sig till manga ldnder under manga olika namn.
I Sverige kallades det forst beredskapswhist eller beredskap. Det antas allmént att spelet
fick sitt ursprungliga svenska namn for att det populariserades under beredskapsaren
1939-1945. Numera kallas det oftast plump, eftersom ett misslyckat bud markeras med
en plump i protokollet. Ursprungligen strok man 6ver budsiffran.
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Figur 2. Foto fran beredskapstiden.
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